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1  Uvod

Obsahova ¢i gramaticka spravnost psaného textu je dnes jiZ samoziejmosti.
Obecné je ocekavana také od elektronickych ¢i webovych dokumentti. Zde vsak
vstupuje do hry dalsi dtlezity aspekt a tim je typografickd spravnost. Pfesto, ze
se tato forma stala dnes jiz zcela béZznou a nevyhnutelnou, nevesla zatim typo-
grafickd pravidla pro jeji psani do obecného povédomi, jako tomu je napiiklad

u gramatiky.

Pfesto, Ze nelze typograficka pravidla oznacit za nedostupnad, jejich znalost a
dodrzovani je spiSe vyjimkou. Dne$ni uspéchana spole¢nost vSak vyzaduje pie-
devsim okamzity a nekomplikovany vysledek. Tomu rozsdhlost typografickych
pravidel a velké mnozstvi jejich zdroja zrovna neodpovida.

Pokud vsak uzivatel pravidla pfeci jen znd, jesté stale nema typografie vyhra-
no. Do cesty se ji stavi dalsi komplikace v podobé slozitosti klavesovych zkratek,
zplisobené omezenymi technickymi moznostmi bézné pocitacové klavesnice.
Jejich zapis od uzivatele vyzaduje dalsi znalosti.

Litéra je program, ktery dodrzovani typografickych pravidel béznému uziva-
teli zpristupniuje. VyZaduje od néj pfitom jen nenaro¢nou operaci a maly ¢asovy
vklad. Slovnik mtze pfipadné zajemce o znalostech typografickych pravidel
vzdélavat. Korektor je schopen typografické chyby opravit a udélat tak za uziva-

tele slozitou praci.

V piipadé webovych text( je vSak situace o néco komplikovanéjsi. Mnohé
prohlizece svou technickou nedokonalosti zobrazeni typograficky korektnich

textli neumoznuje. Nezbyva nez doufat, ze i tviirci webovych prohlizeca presta-
nou brat vyznam typografické spravnosti na lehkou vahu.
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2 Z3kouti typografie

Mluvit spravné ¢esky - doufejme - je samoziejmosti. Chyby v psaném slové jsou
Castou nefesti. A interpunk¢ni znaménka? Holé nestésti. Ale také uméni. Pravi-
dla jejich psani nemame dostate¢né v obecném povédomi, mimo jiné proto, ze

na rozdil od gramatickych jevii nejsou soucasti skolni vyuky.

Typografie, do které psani nepismennych a neciselnych znakt spada, je na-
ro¢na z nékolika divoda. Existuje vice zdroj ¢aste¢né odlisnych pravidel (2.1),
jejich pouziti se navic lii v zavislosti na formé textového vystupu (2.2). Zapis
nékterych specidlnich znak® na klavesnici (2.3) je pro bézného uzivatele ptilis
slozity. Navic dochdzi k zamérnému porusovani pravidel, které pii své praci vy-

uzivaji grafici v zajmu uméleckého vyjadreni.

Velké mnozstvi zdroji komplikuje uzivateli orientaci v pravidlech a proble-
matizuje volbu vhodné varianty. Situaci ztéZuje také fakt, Ze uzivatel nema
moznost dohledat informace o nejvhodnéjsim vybéru pravidel pro dany text.
Narocnost zapisu specidlnich znakt zptisobuje, Ze je lidé nepouzivaji, popfipadé
nahrazuji jinymi. Vystaveni uZzivatele odbornym grafickym vystuptim, které ale
porusyji pravidla v zajmu umélecké kvality, zptisobuje osvojovani chybného po-
uziti nékterych interpunkénich symboli.

2.1 Zdroje pravidel

Pro dpravu elektronickych textt existuje nékolik zdroji pravidel, které si
v jistych situacich vzdjemné protifeci. S odkazem na tyto zdroje lze tentyZz do-
kument zpracovat rtizné, avsak vzdy korektné. Vycet zdrojt pravidel ovliviiuji-

cich interpunkci je nasledujici:

1. Typograficka pravidla (TP)

2. Webova typograficka pravidla (WTP)

3. Internetova jazykova ptiru¢ka Ustavu pro jazyk ¢esky (UJC)

4. Pravidla ¢eského pravopisu (PCP)

5. CSN o1 6910: Uprava pisemnosti zpracovanych textovymi editory (CSN)
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2.1.1 Typograficka pravidla

Typograficka pravidla ustanovili typografové s ohledem na umélecké vyjadieni
psaného projevu. Jejich pravidla jsou vhodna pro psani textti, jez kladou daraz
na precizni vizualni vystup spojeny s tvir¢im piistupem k textu. Takova tvorba
neni pro bézného uzivatele ucelnd. TP lze vyuzit pievazné ve specializovanych
programech.

2.1.2 Webova typograficka pravidla

Omezené technické moznosti webového prostiedi vyzaduji zjednoduseni Typo-
grafickych pravidel. Upravy, které vesly v platnost, nejsou v kompletnim znéni
sepsany vjednom zdroji, ale Ize je dohledat po ¢astech na riznych mistech.
WTP jsou urceny pro potieby uzivatelt webovych stranek a zohledniuji technic-

ké moznosti riznych prohlizeca.

2.1.3 Internetova jazykova pfirucka U)C

Jednim ze zdroj dostupnych online, ktery popisuje pravidla interpunkce, je In-
ternetovd jazykova piirucka'. Tu provozuje Ustav pro jazyk ¢esky spadajici pod
Akademii véd Ceské republiky. Online ptirucka rozsifuje pravidla Ceského pra-
vopisu o doporuceni UJC. Doporuéeni lze chapat jako piipustné varianty zapisu

znamének.

2.1.4 Pravidla ceského pravopisu

Vydavatelem Pravidel ¢eského pravopisu je opét Ustav pro jazyk ¢esky, jenz ma
za kol vyzkum ¢eského jazyka. PCP je publikace uvadéjici pevna pravidla pro
psani textu, ktera se opira se o Cesky pravopis. Typografie v¢etné interpunkce
nejsou hlavnim tématem Pravidel, ale zakladni informace o psani textu v nich

bézny uzivatel nalezne.

2.1.5 Ceska technickd norma

Ceskd technickd norma - CSN o1 6910 popisuje pravidla pro tipravu pisemnosti
zpracovanych textovymi editory. Na seznamu vySe uvedenych pravidel ma své

misto predevsim proto, Ze béznému uZivateli poskytuje mimo jiné informace,

! http://prirucka.ujc.cas.cz/ - Internetova jazykova priru¢ka (UIC AV CR, v. v. i.).
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jak lze interpunk¢ni znaménka zapsat prostednictvim zakladnich znak na kla-
vesnici bez pouziti klavesovych zkratek.

Priklad: Vypustka v nedokoncene vete (zamlka, aposiopese)

Z popisu jednotlivych zdroja pravidel je patrné, zZe se od sebe lisi predevsim tim,
na co kladou daraz. Je tedy ziejmé, Ze se vyskytuji piipady, kdy se pravidla jed-
notlivych zdroj navzajem vylucuji. Jeden piiklad za vSechny:

Vypustka v nedokoncené vété, na jejim konci a zacatku. V tomto ptipadé
se jedna o tzv. zdmlku, popt. aposiopesi, coz zna¢i nedokoncenou nebo ptreryva-
nou fec¢ (existuje také vypustka/elipsa ve funkci nahrazeni véty nebo odstavce,
ktery je amyslné vypustén - v tom piipadé se ale fidi jinymi pravidly).

1. WTP, CSN (pfiraZeni k souvisejicimu znaku, z druhé strany mezera)

2. UJG,PCP  (vidy pouze mezera za — podobné jako u tecky, ¢arky, ...)

3. TP (zuZena mezera u souvisejiciho znaku, obycejna z druhé
strany)

1. Krasny ¢lovek ten, jehoz dokonalost tvori spousta...
...malych chyb.

2. Krasny ¢lovek ten, jehoz dokonalost tvori spousta...
.. malych chyb.

3. Krasny clovek ten, jehoz dokonalost tvori spousta ...
... malych chyb.
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2.2 Formy tertoveho vystupu

Lze stanovit ¢tyfi zakladni formy textového vystupu. Jedna se o nejpouzivanéjsi
textové formy, se kterymi se uzivatel bézné setkava.

1. Formalni text
2. Text urceny pro web
3. Bézna elektronicka komunikace

4. Tvlrdi prace s textem

2.2.1 Formalni text

Formdlnim textem se rozumi kazdy text, ktery podléhad vSeobecné platnym po-
Zzadavkim. Jeho formu urcuji pravidla zazita v dané spole¢nosti. Proto je tato
kategorie velmi obsahla - mtize jit naptiklad o odbornou ¢i védeckou publikaci,
diplomovou praci, novinovy ¢lanek, esej ¢i zZadost o praci. Zpravidla se jedna
o texty, které jsou ddle prezentovany, a proto je pozadavek na korektnost zasad-
ni. K dosazeni pozadované trovné textu je vhodné tidit se TP.

2.2.2 Text urceny pro web

Text urceny pro web se od formalniho lisi v jednom zasadnim ohledu. Ptesto, ze
se jedna o dokument dale prezentovany, pravidla pro jeho psani jsou volnéjsi.
To je dano jednak omezenymi technickymi moznostmi webu, jednak benevo-
lenci viidi textiim uvefejiiovanych na internetu. Se zazitou toleranci k interneto-
vym texttim pocitaji WTP. Proto je lze pro psani webovych dokumenta doporu-
¢it.

2.2.3 Bezna elektronicka komunikace

Do kategorie bézné elektronické komunikace lze taktéz zahrnout sirokou paletu
texti. Mezi nejpouzivanéjsi prostiedky takové komunikace patii e-mail, diskuz-
ni forum, chat, komentafe a jiné. V ptipadé téchto elektronickych texti lze jen
stézi hovofit o dodrzovani typografickych pravidel. Pokud vsak lze nékterad
z nich doporudit, potom jisté CSN, a to predevsim pro jejich p¥istupnost a snad-

né&jsi aplikaci.
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2.2.4 TvUrcCi prace s texstem

V kontextu typografickych pravidel je za tvlrci text povazovana takova forma
vystupu, ktera s textem pracuje kreativné na grafické trovni. Casto se s tim se-
tkame u plakatd, letdkd, brozur ¢i promo materiali. Pti tvorbé mtize dochazet
k tmyslnému porusovani pravidel. Zakladem pro tento materidl by vSak stéle
mély byt TP.

2.3 Dostupnost specidlnich znaku

Pocet interpunk¢nich znakd pfistupnych na klavesnici jednim stiskem je malo.
Zhruba dvé tfetiny symbolt je nutné psat klavesovymi zkratkami®. V pripadé
matematickych symbold jde téméf o sto procent z nich.

Neékteré slozité dostupné znaky se postupem c¢asu dostavaji do $irsiho poveé-
domi, coz je zptisobeno rozvojem internetu a také dtikladnéjsim grafickym zna-
zornénim piimo na klavesach. Zapis hranaté zdvorky, svorky, ndsobeni, délent,
zavindce a nékolika dalSich se tak stava o néco jednodussi. Oproti tomu napfi-
klad pomlc¢ka, vypustka, ceské uvozovky a vétSina matematickych symbolti je

nadale zdrojem problémi.

2.3.1 Nahrada podobnym znakem

Nejcastéjsim, ale ve vysledku chybnym zptisobem, je ndhrada znaku jinym vizu-
alné podobnym dostupnym piimo na klavesnici. Naptiklad ceské uvozovky byva-
ji nahrazovany strojovymi (rovnymi programatorskymi), pomlc¢ky spojovnikem,
ndsobeni pismenem ,x“ déleni dvojteckou nebo znak kfiZe znaménkem plus
(CSN a PCP nékteré tyto tstupky toleruje).

2.3.2 Mapovani klavesnice

Moznost takzvaného ,mapovani klavesnice“ je pro vefejnost téméi nezndma.
Jedna se o proces, ve kterém si uzivatel sdam mutiZe nastavit rozlozeni klaves na
klavesnici. Zvoleny symbol (v¢etné bézné nedostupnych) lze ulozit pod libovol-
nou klavesu. Novy symbol ten ptivodni zcela nahradi.

2 Vyvolani specidlniho symbolu pfi stisku kombinace vice klaves.
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2.3.3 Vyuziti klavesovych zkratek

Veskeré symboly (také alfanumerické) Ize vyjadtit ¢iselnou kombinaci. Na in-
ternetu existuje mnozstvi zdrojd, které je uvadi. Aby pocita¢ spravné zobrazil
pozadovany symbol, misto ¢iselné kombinace je nutné pfedem stisknout klave-
su levy [Alt]°’. Podminkou spravné klavesové zkratky je zapis ¢isel na numerické
¢asti klavesnice (vpravo), nikoli alfanumerické.

Kromé ciselnych klavesovych zkratek lze vyuzit také neciselné. Zapis special-
nich symbol@ je pomoci nich krat$i, protoze vyuziva vzdy jen jednu klavesu
v alfanumerické ¢asti. Vyvolavaji se pravym tla¢itkem [Alt] v kombinaci

s prislusnou klavesou. Navic vétsina ceskych klavesnic uvadi graficky popis da-

nych symbold - napfiklad zavind¢ byva znazornén na klavese ,v*.

Priklad: Ciselnd Kldvesovud zkratka pomI¢ky
Ciselné vyjadieni poml¢ky je o150 (véetné nuly na prvni pozici). Klavesova zkrat-

ka pro pomlicku se zapise nasledovné:

e  Stisknuti levé klavesy [Alt]
e  Stisknuti ¢isel o150 (numericka ¢ast klavesnice)

e  Pusténi klavesy [Alt]

V informatice se takova zkratka oznacuje jako ,Levy Alt + 0150 pfi¢emzZ zna-
ménko plus znazornuje drzeni klavesy [Alt] pti zapisu naslednych dislic.

Priklad: Neciselna klavesova zKkratka zavinace

Neciselné vyjadieni zavindce je pismeno ,v“. Klavesova zkratka pro zavindc se

zapise nasledovné:

e  Stisknuti pravé klavesy [Alt]
e  Stisknuti pismene ,v* (bez uvozovek)

e  Pusténi klavesy [Alt]

V informatice se takova zkratka oznacuje jako ,Pravy Alt + V*.

* Hranaté zavorky znaci klavesu, jejich obsah pak nazev.
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2.4 Informace o typografii na webu

Pfesto, ze ¢lankl o typografii nalezneme na internetu nespocet, nelze se pfi vy-
zkumu opirat o cizojazy¢né zdroje, protoze kazdy jazyk ma své typografické za-
konitosti. Pokud se zaméfime na prameny vénujici se Ceské typografii, zjistime,

zZe kvantita prevysuje kvalitu.

Za dtvéryhodné lze povazovat mimo jiné typomil.com* a Dero®, které jsou
strucné a zaméiuji se predevsim na TP a WTP. Dale Internetova jazykova pii-
ru¢ka opirajici se o UJC. Dokument CSN je k dispozici za poplatek. Interval® a

Root” pak jen shrnuji obecna pravidla.

Informace o typografii jsou vSak v téchto webovych pfiruckach kusé, navic
nenabizi uzivateli moznost korekce textu. Program Litéra, ktery je praktickou
soucasti této prace, soustieduje dostupné informace na jedno misto, poptipadé
uvadi odkazy na doplnujici teorii. Zaroven poskytuje uzivateli moznost automa-

tické opravy textu.

4 www.typomil.com/ - pismo, typografie a sazba na webu.

> http://typografie.dero.name/ - Typografie — skryta tvaF webdesignu.

& www.interval.cz/ - Webdesign, programovani, nastroje, magazin, hotova feseni, eShop.
7 www.root.cz/ - informace nejen ze svéta Linuxu.
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. we  |{H]lera

Webovou prirucku Litéra tvoifi dveé

casti — typograficky Korektor ceskych textt online a podrobny Slovnik znaka
s typografickymi pravidly. Server je koncipovan tak, aby naplnil pozadavky béz-
nych uzivateld, jez potfebuji bez namahy opravit vlastni texty. Nasyti i ty, ktefi

maji zajem studovat jednotliva pravidla.

Az na ojedinélé vyjimky se Korektor i Slovnik opiraji vyhradné o WTP. Slov-
nik uZivatele upozornuje na ostatni normy a doporuceni (TP, UJC, PCP a CSN -
viz kapitola 2.1) formou poznamek pod ¢arou. Z uvedenych norem oba progra-
my cCerpaji pouze v pripadech, které autor programu povazoval za vhodnéjsi.
Tim se Litéra li$i od ostatnich serverd, které vychazi jen z jednoho zdroje.
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3.1 Korektor korekﬁor

Vyvoj Korektoru pfipominal mavnuti

ptacich kiidel, kdy na pocatku nezazivnou teorii o ru¢nim nahrazovani nevhod-
nych znaka vystfidala velkd myslenka nasledovana sestfickou v redlnéjsi podo-
bé. Automatické korektury véetné texttt zdrojového kodu® HTML? je prozatim
prilisné sousto. Pfi vyvoji programu citlivého na kontext pismen, ¢isel a inter-
punkce je dilezita preciznost, coz by zohlednovani dalSich prvkti nadmérné
ztézovalo. Svou vyssi potencialni chybovosti by pfi uvedeni do $ir§siho povédomi

Litéra davéru neziskala.

Korektor je tedy intuitivni program, ktery opravuje typografické chyby
v elektronickych textech. Uzivateli umoznuje vepsat nebo vlozit vlastni text
do textového pole. Po té stiskne tlac¢itko pro vykonani opravy a dostava okamzi-
té vyhodnoceni.

3.1.1 Typologie chyb

Program neni natolik inteligentni, aby vZdy rozpoznal kontext™ jednotlivych
interpunkénich znamének - ty se mohou zapisovat rznymi zptisoby". Mnohé
chyby jsou tak zkratka neopravitelné (nebo je nelze rozpoznat). Pro zjednodu-
Seni analyzy vyhodnoceni a transparentnost programu byly typy chyb pojmeno-

vany na tzv. ,bilé“, ,ZIluté“ a ,cervené®.

e Bile chyby

Bilé chyby jsou takové vyrazy, které jsou s jistotou zapsany chybné a ma-
ji jediny spravny zapis. Korektor je po vyhledani automaticky opravi.

Napriklad mezera za oteviraci zdvorkou je bilou chybou. Program ji ihned maze.

e Zluté chyby (problém rozpoznatelnosti)

Zluté chyby nemusi byt chybami v pravém slova smyslu. Program doka-
ze lokalizovat vyraz, ktery lze zapsat v rtiznych kontextech vice zptso-

by.

8 Zapis pocitacového programu v programovacim jazyce - oproti béznému textu obsahuje specialni symboly a
prikazy pro provadéni rliznych &innosti.

HTML je ,znackovaci jazyk", ktery umoziuje zobrazovat data ve webovém prohlizedi.
10 Kontextem se rozumi pozice okolnich souvisejicich alfanumerickych znakd.
11 Které vyrazy mohou ménit svou podobu vzhledem ke kontextu popisuje Slovnik znak{. Kapitola Syntakticka
analyza vyli¢uje dGvody, pro¢ nelze nékteré chyby opravovat.
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Napriklad vyraz ,6.6“ miiZe byt sprdvny zdpis kapitoly, ale také chybny zdpis data

(chybi mezera za teckou). Chybu nelze strojem rozpoznat.

e Cervené chyby (problém opravitelnosti)

Také cervené chyby Korektor neopravuje. Program s jistotou pozna, Ze
vyraz lze zapsat riznymi zptisoby, ale nalezeny neni urcité spravné.

Napriklad spojovnik s mezerami z obou stran je chybou. Nelze ji vsak opravit z diivodu

mozného dvojtho zdpisu — bez mezer, nebo s pravostrannou mezerou.

3.1.2 Rucni vyhodnoceni

Vegkeré obarvené vyrazy (Zluté a cervené chyby) poskytuji dle kontextu nabidku
s moznostmi oprav. Dodate¢né ru¢ni tpravy jsou tedy (téméf vzdy) nutnosti,
diky nabidkam s praktickymi pfiklady vSak stale proveditelné laikem. Uzivatel si
vybere takovy ptiklad, ktery se typové podoba vyrazu v jeho textu. Podle néj je
pak provedena oprava.

3.1.3 Pozitivni predpoklady

Pti korektufe se ¢asto vyskytuji zZluté chyby zptisobené mnozstvim pravidel pro
jednotlivé znaky. V takovém pfipadé se vyuziva tzv. pozitivni predpoklad, ktery
uzivateli pfednostné zaskrtne tu volbu, ktera podle Korektoru odpovida zaméru
uzivatele. Nabidka alternativ tedy neni staticka - generuje se s ohledem na zapis
ptvodniho vyrazu. Upfednostiiovdna je ta mnozina ptikladd, ktera souhlasi

s textem uzivatele.

3.1.4 Poturzeni volby

Po rozhodnuti uzivatele, Ze oznaceny vyraz spada do urcité mnoziny ptikladd,
uzivatel potvrzuje volbu zatrzenim. Pfislusné opravy se provedou samy a obar-

veni chyby se méni na zelené.

3.2 Ukazka funkce KoreKktoru

Priklad: Dvojtecka bez mezer

UZzivatel napsal nasledujici text (vyjadteni sportovniho skore):
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e Kometa porazila Bud€jice 3:2.

Protoze se jedna o Zlutou chybu (dvojtecku lze psat tfemi zpasoby), vyraz je
pouze zvyraznén a uZzivateli pak poskytnuta nabidka moznosti zapisu. Diky po-
zitivnimu predpokladu je upfednostnovana tfeti odrazka. Nabidka vypada nasle-

dovné:

1. Uvozeni véty, vyétu
Pr.: Aymary se déli na: pruhované, prouzkované, ...

2. Citace
Pr.: FIALA, Jakub. Litéra : Typograficky korektor

3. Cas s uvedenim vterin, skore
Pr.. V case 42:15 vyrovnal na 2:2

Plvodni text souhlasi s poslednim vyc¢tem a je tedy spravné. Uzivatel vybér 3)
potvrzuje zatrzenim, vyraz zlistava bez opravy a oznaceni zluté chyby mizi.

Priklad: Dvojtecka s mezerami

UZivatel napsal nasledujici text (vyjadteni sportovniho skoére):
e Kometa porazila Bud€jice 3/ : 2.

Opét zluta chyba. Z dtvodu pozitivniho predpokladu je ale zvyraznéna druha
moznost (mezery kolem dvojtecky) s ohledem na vyraz uzivatele.

1. Uvozeni véty, vyctu
Pr.: Aymary se déli na:  pruhované, prouzkovansé, ...

2. Citace
Pr.: FIALA, Jakub. Litéra : Typograficky korektor

3. Cas s uvedenim vtefin, skore
Pr.. V case 42:15 vyrovnal na 2:2
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Protoze se vsak dle kontextu jasné jedna o sportovni skére, vyraz je Spatné a
uzivatel si vybira vycet 2). Po té vybér potvrzuje zatrzenim a pocita¢ nasledné
odmazava prebytecné okolni mezery. Zlutd chyba mizi.

Vlozte/vepiste vlastni text

Plus (s chybami)

Pak jsme zacali probirat znaménko+, tedy . plus®. Pry se muze
objevit ve funkel scéitani (5+2), ,a vice” (5 +) a takeé vyjadruje
iklad ,5+%, ale

ZKorigovany text pocet varovani: 8 nyjch+ 5. Dostal
. lvz zkusilai 5+
Plus (s chybami) wzkou 2 + a3+ ).

Pak jsme zacali probirat znaménko +, tedy , plus®. Pry se muze
objevit ve funkei séitani (5 + 2), ,a vice” (5+) a také vyjadiuje

kladnou hndnt}tu. +5. Peta na tabuli rozepsal pfiklad 5+, ale

cely znechucen, skonéil. P¥itom venku byvlo krasnych® +5.
Dostal za to 5 + (pét lépe). Aléa pak vypoditala x +5. Kdyz

(hezkou 2 + a 2g4).

Potencialni chyba ]

) Matematicky pfiklad
5+ 10 = 15

@ Plus ve funkei slova ,.a vice™

Vstup lidem 18+

[ Potvrd volbu ] Podrobnosti o znameénku Plus

Obrdzek 4.1: Korekce textu a uZivatelskd volba

Ukazka vhodného textu pro zkousku funkci Korektoru

Pak jsme zacali probirat znaménko+, tedy ,plus®. Pry se miiZe objevit ve funkci s¢itdni (5+2), ,a
vice“ (5 +) a také vyjadiuje kladnou hodnotu: + 5 . Peta na tabuli rozepsal piiklad ,5+% ale cely
znechucen, skond¢il. Pfitom venku bylo ,krdsnych‘+ 5. Dostal za to 5 + (pét lépe). Al¢a pak vypoci-
tala x +5. Kdyz zkusila i 5+ y, bylo htif. Nakonec vyfasovala dvé zndmky (hezkou 2 + a 3+ ).
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3.3 Slovnik s Ounik

Piivodné se Slovnik vénoval pouze webové

typografii, ¢imz opomijel ostatni zdroje pravidel. Zaroven uvadél informace, kte-
ré odbihaly od jeho hlavni naplné, jako napiiklad informace o citovani a zpraco-
vani elektronickych dokumentt nebo zohlednéni slovenské typografie. Kromé
teorie o spravném psani formalnich dokumentt méla kapitola ambice nabizet

praktické ukazky a sablony pfedem naformatovanych souborti s texty. Zminéné
kapitoly by vSak ptfesahovaly ramec projektu a proto nebyly naplnény.

Navrh provazané struktury s piehlednou sestavou informaci o typografickych
pravidlech na jednom misté si vyzadal nékolikandsobnou reorganizaci texti
Slovniku. Nékteré zajimavosti byly vyfazeny, praktické ukazky vyzdvizeny a do-
date¢né podkapitoly potlaceny. Ctenai ziskava okamzity prehled o nejpodstat-
néjsich informacich aniz by odchazelo k znejisténi mnozstvim. Presto existuji
vyjimec¢né znaky (naptiklad kapitola o pomléce), které svymi rozsdhlymi pravi-
dly pfekracuji mnohostranné ,bestsellery®...

Slovnik lze rozdélit do tfi pomyslnych kapitol. Obsahuje podrobny seznam
nejcastéji pouzivanych nepismennych a neciselnych znaka (3.3.1) doplnénych
vy¢tem pravidel jejich uziti (3.3.2). Ta jsou doplnéna o praktické ukazky. Dru-
hym oddilem jsou rozsifujici informace s ndhledem do teorie (3.3.3). Dalsi sekci
je online test (3.3.4), ktery ovéfuje znalosti ziskané z predchozich ¢asti. Tato
slozka Slovniku je zcela jedine¢nou zalezitosti v oblasti c¢eské typografie. Inter-

net nenabizi Zddnou jinou formu e-learningu zaméfenou na nauku o pismu.

3.3.1 Vybeér znakl

Uvodni stranka nabizi vybér jednotlivych znaki, které jsou dostupné také pies
podrobny rejstfik. V ném se odkazy duplikuji, protoze nazvti pro konkrétni in-
terpunk¢ni znaménka je casto nékolik. Bézny uzivatel tak snaze najde hledany
symbol (naptiklad znak ,|“ je dostupny pres kli¢ova slova ,absolutni hodnota“

,rovna zavorka“ a ,svislitko®).

Kromé interpunkce jsou soucasti seznamu matematické a jiné symboly, pou-

zivané mj. na webu.
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e Seznam Interpunkce
Pevnd mezera, tecka, ¢drka, stiednik, dvojtecka, vypustka, otaznik, vykii¢nik, ceské,
francouzské, anglické a strojové uvozovky (dvojité a jednoduché), apostrof, lomitko,

zdvorky (kulaté, hranaté, sloZené, ostré), pomlcka, dlouhd poml¢ka, spojovnik.

e Seznam matematickych a jinych symboll

Plus, minus, ndsobeni, déleni, matematické lomitko, absolutni hodnota, vétsi, mensi,
vétsi nebo rovno, mensi nebo rovno, rovnost, nerovnost, identita, plus minus, priblizné
rovno, vinka, stuperi, minuta, vtefina, procento, promile, programdtorskd mocnina,
odmocnina, integrdl, nekone¢no, suma, celkovy soucin, hvézdicka, kiizek, ampersand,
paragraf, mrizka, copyright, registrovand znacka, obchodni znac¢ka, Euro, Libra, Dolar,

zavindd¢, obrdcené lomitko, podtrzitko, stifedovd tecka, Sipky.

3.3.2 Stranka se znakem

Jak jiz bylo zminéno v uvodu kapitoly, Litéra se opira pfevazné o WTP. Tyto jsou
rozepsana na strankach jednotlivych znaka a povazuji se za vychozi. Pokud je
tomu jinak (stava se zfidkakdy), v poznamce pod ¢arou se o tom objevuje doda-
te¢nd informace™. V pripadé, Ze znak lze podle vykladu dal$ich pravidel zapsat
ijinym zptisobem, vede odkaz v poznamce pod ¢arou na stranku vénovanou
znakim s nejednotnym vykladem pravidel (teoreticka ¢ast).

Poznamky maji za tkol shlukovat dodate¢né informace, které by jinak stran-
ky zahlcovaly. Patifi sem také klavesové zkratky Spatné dostupnych znakd a
zminky o jejich podobé™. Pomoci odkazu pro skryti teorie lze zobrazit pouze
praktické ptiklady, takze nauka pravidel pro zapis interpunkce se stava o néco
jednodussi a prehlednéjsi. Kazdy znak obsahuje praktické ptiklady zapisu, ale
i ¢astych chyb.

Horni menu nabizi pohyb mezi jednotlivymi symboly a jejich pravidly a ob-
sahuje odkazy na teorii a online test.

12 p¥ikladem mdZe byt poml&ka ve funkci ,od do, aZ, versus, z do, a" u viceslovného vyrazu - za vychozi pra-
vidla jsou povazovana ta z UJC.
13 Napt. poml&ka, dlouhad pomléka, spojovnik a minus jsou podobné znaky.
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Interpunkce Otaznik a ngl\:lénik shryj/ukaz teorii

Otaznik se pouZivd v tdzacich vétich, vykfiénik pfi dirazu. Ob& znaménka wétu ukonéuiji,
Teika se za nimi nepiSe (coZ vyjadfuje samotny puntik pod ob&ma znaky). Cirka se z diivodu

* ? 2 ’ b 5 P = B = - o =
zietelnosti vétné stavby mize v ojedinélych pfipadech za otaznik psat. Ke znaménku se tiskne
bez mezery.
[11 [
» ?
" ' - = o z oo g = - = =
» « > < Pro oba znaky plati stejna pravidla. B&Zné se pfirdZi k poslednimu znaku a po nich nasleduje

mezera. V pfipadé vyjadreni domnénky &i ddivu je lze kldst do Zavorky uprostied véty.
Mezeru rusi pravidlo zavorky, déle viz Priorita.

SR G B G - |

< - — - 1. Otédzka
2. Déraz
3. Vyjadreni domnénky

1. Avzitra bude jak? Zitra bude hif.
2. Kolego, neblbni! To jsi nezvladl.
3. Vstaval uz okolo desaté rano (?).

Obrdzek 4.2: Stranka se znaky otaznik a vykric¢nik

3.3.3 Kapitoly teoreticke casti

e Zdroje uvaddenych pravidel
Pro bézného uZivatele je tato tivodni kapitola pouze informativni. Pojednava
o sestavé pouzitych pravidel, jejich uptfednostriovani a dtvodech rozli¢nosti.
V zavéru jsou uvedeny citace s odkazy na pravidla.

e Rozdily v pravidlech (TP, UJC, ..)
Zatimco predchozi c¢ast na rozdily pouze poukazovala, tato se jim vénuje
podrobnéji i s uzitim praktickych ptikladt. Jsou v ni popsany veskeré situace,
kde se uplatnéni zdpisu znak s ohledem na zdroj pravidel lisi.

e Priorita pravidel sousednich znakl

Stranky vénované konkrétnim znak@im obsahuji soubor pravidel pro jejich zapis
(viz 3.3.2). Casto vak dochdzi k situaci, kdy se v textu vyskytuji dvé a vice inter-
punk¢nich znamének vedle sebe. Jejich pravidla se tak mohou dostat do konflik-
tu. K jeho vyteseni slouzi kapitola o priorité uplatiiovanych pravidel.
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e Radkovy zlom
Typografie se vénuje také déleni vyrazti na konci fadku. Slovnik sice uzivateli

pravidla pro Radkovy zlom objasiiuje, ale Korektor je z technickych dtivodi zo-
hlednit nedokaze.

e Ciselné Udaje (data, ¢as, penézni ¢astky)
Kapitola shrnuje pravidla pro interpunk¢ni znaménka sousedici s ¢iselnymi uda-
ji. Vénuje se také rozdilam ve vyjadieni podstatného a pridavného jména stoji-
ciho vedle ¢islovek. Na zavér poukazuje na nejcastéjsi chyby v zapisu.

e Podoba nékterych znaki

Z dtivodu podoby nékterych znak@ a symbol@ bylo pfinosné zatadit také infor-
mativni stranku s praktickymi ukazkami téchto znamének. Jejich zaména, ktera

je v béznych textech ¢asta, je totiz chybou.

e  ZKratky (znackuy, tituly, hodnosti)

Pro uplnost poskytovanych sluzeb je soucasti Litéry také sekce s vy¢tem nejcas-

téji pouzivanych zkratek.

e Tabulka hirfe dostupnych znaki

Kapitola s tabulkou $patné dostupnych znakd je nutnym dopliikem teoretické
casti. Bézny uzivatel mize precist piehrsel typografickych knih, ale pokud je
nebude umét zapsat na klavesnici, nebude jeho studium k uzitku. Tabulka mu
ma praci s klavesovymi znaky usnadnit.

3.3.4 Online test

Online test pracuje na principu zaskrtavani (ne)spravnych vét s priklady inter-

punkénich znamének a teorie.

Otdzky maji vyzkouset znalosti uzivatele ziskané z jednotlivych kapitol Slov-
niku. Lze zaskrtavat vice odpovédi najednou, tedy také vsechny, ale i zadnou.
Spravnost volby je mozné pod pfikladem ihned kontrolovat. Obsahuje-li odpo-
véd alespon jednu chybu, ramecek se rozsviti ¢ervené. Zménu kombinace odpo-
védi i jejich kontrolu lze vyvolat opakované, pro efektivnost testu je vSak dopo-
ruceno provadét opravu maximdlné jedenkrat na jednom piikladu. Test nabizi

na konci stranky vyhodnoceni odpovédi a zobrazeni feseni.
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Test vychazi z pravidel Slovniku, vyjma kapitoly Rozdily v pravidlech (neni-li

uvedeno jinak).

ILErpunyECnl Znaimenks
SpravnE miiFs bt widy 0 a¥ n odporeid,
Trtks, tdrka

m Zaskrtnéte spravng vety;

1. 10. dubna 4057 se v ¢ase 5.15 ghrouti vesmmir.
o, Stilnd 81 versd g1 a projdi kapdtolu 1.5.
2. Vidél jsem Earl's Court, Ealing aj. Jednou se tam vrdtin

Zkonitroby) odpavidi
Tacka, farka, stiednik
MZ;EIu'méte spravng waky:

1. 300,000.00 je jeho reéni plat (H sta tisic celich).
2. Vytiskni faktury ze dne 03.07.2008.

4. Vyila mu desetinna ¢isla 3,15, 4,12, 7 7ia 8,5

4. MWapovikda pro jméno mésta nad Pondvkon je To... .

Datum

Zaskrtnéte spravné tvary dat:

1. 1 6. 2007.

!‘.'l

1. X. 2007,

3 2007-31-10.

4. 97

5. 03 08, 2006 (strojové datum).
G, 13, 10, 2006,

I

— Otamik a wkhtnk

Zakkrtndte spraund uaty;

1. Tak tu:l jsi Nd,n uhod]! UZ se tu neukazuj, i
2. "*Ta. rt:lk do Zamhab'he 772 Zkus radii Madeirn, =
Spranmy Dvan obaandk bez meary pled

Na rok do Zimbabwe??? ks rads Madeira.
3. Acona to jeji rodife? ! Musali 5@ zhlaznit.

Spraung bvar

A oo na to jejl rodide?! Musell ze rhlimit.

cbanrily & vy kniky s sas b2 rezar

il jrbe Epatred,

- umnuk',- a ik

Y zashrtnate spraung uaty;

1. Boli mé hlava { dnes nic nebude ) je shlibenon vétou,

Sprainy tvan haz mazer, Wekpei s & mazed

Boll mé hlava (dnes nic nebude) je oblibenon witon.
2. Fnamend tals tel” [te tua] ml&2? ¥

Ob=

sh Lrinzoank | zdunrek her mezer, wdjEi bet s mezsram

Za toho ,, renanlta * 5 farkon dostanas vefaing prace,

Spravny tvar o baah uvozovek baz mazer, vl tast & mazaran

Za toho grenaulta® g farkon destaned vefejnéd price.
4. Antresamaline’ je lod thldy M (1 a 2)" Flkala vita v knize. &

Ob=sh vrinzoeek | Té ey mersr, nkolni best = mersram; seskupeni wios
drued o zovak rebs k m
Zhnntraly) copgnid (ERETE = 2, 41 odpovaddl ita spravrd.
— Lheozoyky

I z=5krtnéte véty, které lze pougit v éeshé publikaci:

i Jah-:l smes” by dobéhla i Zelva se Zlomensu nohon. =

rranxrevabes brm nncht

Obrdzek 4.3: Vychozi a vyplnény online test
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4 Dokumentace KoreKktoru

Vyvoj Korektoru si vyzadal syntaktickou analyzu (4.2). Pii programovani bylo
potteba dbat, kromé zdrojového kodu (4.3), také na pouZitelnost, tedy na intui-
tivni ovladani programu, jeho jednoduchost a prehlednost.

4.1 Rozbor programu

Pojem pouZitelnost je samostatny obor informatiky, ktery byva pfi vyvoji men-
sich nebo nekomer¢nich programt podceriovan. Korektor je urcen Siroké vefej-
nosti, jeho uzivani by mél tedy zvladat bézny uzivatel internetu, e-mailu a po-
pripadé textového editoru Microsoft Word nebo Open Office. Korektor na pouZi-
telnost dba.

4.1.1 Vlastnosti

Prostor pro text

Pfi praci s textem a opravami je dalezity dostate¢ny prostor. Navrzené vstupni a
vystupni pole je tedy pomérné velké. Po uzivateli se vyZaduje pouze vlastni text,
ktery je nasledné opravovan. To je spolu s napovédou zdaraznéno na vstupni
strance Litéry. Samotny Korektor tak neobsahuje dal$i doprovodné texty, které
by mohly ptsobit rusivé. Z dtivodu vzniku moznych chyb pii korekci je pied
prvnim pouzitim uzivatel vyzvan k pfec¢teni zminéné napovédy. Piedejde se tak

moznym nepresnostem.

Barevné chyby

Déleni na Zluté a cervené chyby se mtize zdat jako nepiehledné a zpocatku uzi-
vatele nuti pfemyslet nad barevnym oznac¢enim textu. Zluta a ¢ervena barva byly
vybrany, aby asociovaly ,varovani“ (Zlutd) a ,pozor, chyba“ (¢ervend). Toto spe-
cifikum programu je jako jediné popsano piimo pod zkorigovanym textem a je
viditelné vzdy. Text je doplnén o stru¢né vysvétleni pristupu k chybam a zptiso-
bu vyvolani formuldfe s nabidkou oprav.

Odlisna barva tedy ihned ukazuje, kde jsou v textu bud’ potencialni, nebo jis-

té chyby, ¢imz uzivatele caste¢né udi spravnosti textu a vizudlné nabada
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k opravé. Kromé barvy jsou chyby zvyraznéné velikostné, protoze nemalé mnoz-

stvi interpunk¢nich znakd je $patné viditelné.

Formuladr s nabidkou oprav

Formulaf s nabidkou oprav, ktery se zobrazi po kliknuti na chybu, prosel nejvét-
$im poctem zmén. Pfedat uzivateli informace o opravé je stézejnim tukolem pro-
gramu. Je dilezité nezatéZovat ho teorii o mezerach a pravidlech, ale zaroven je
nutné vybrat z mnozstvi informaci ty podstatné. I tady se ukazuje, jak byla syn-
taktickd analyza dilezitd. Podle kontextu lze ¢asto urcit, zda uzivateli nabid-
nout v moznostech oprav vSechny dostupné typy zapisu znaménka nebo jen
moznosti souvisejici s jeho textem. Napfiklad plus lze zapisovat tfemi zptisoby,
ale po analyze okolniho textu staci, aby byly nabidnuty jen dva z nich. Tim se
snizuje riziko pfipadné $patné opravy a zvysuje prehlednost. Protoze by z typt
zapisu symboli nemuselo byt dostatecné jasné, ktery pripad je spravny, kazdy je
doplnén praktickym ptikladem, coz poskytuje uzivateli vitanou zpétnou vazbu.

Zatazeni pozitivniho predpokladu bylo ptivodné zamysleno ve formé uvedeni
pravdépodobného spravného vyrazu na prvnim misté. Tim by se ale u formulait
vyvolanych stejnym znakem meénilo potadi nabidky oprav, coz by mohlo byt pro
uzivatele matouci. Nastaveni programu bylo nakonec pozménéno tak, aby pofra-
di zGstalo zachovano, ale potencidlni spravny vyraz byl upfednostnén - formou
implicitniho zatrzeni. U ¢ervenych chyb se logicky takové predpoklady neuplat-

nuji, predem neni zatrzeny zadny vyraz.

Zvyraznovani

Po korekci vlozeného textu mtize zvyraznéni pravé opravované chyby zaniknout
vedle barevného oznacenych zbyvajicich chyb. Z toho d@vodu je nutné odlisné
obarveni. Po opravé se zvyraznéni méni na zelenou barvu. Tim uzivatel ziskava
piehled, jaké chyby jiz opravil. Zelené oznacené vyrazy ziistavaji i nadale aktivni
a uzivatel dostavd moznost opakovaného tkonu. Tuto funkci lze vyuzit napfi-
klad v ptipadé, Ze napoprvé omylem zvoli $patnou opravu.

4.1.2 Prednosti

Kromé automatickych oprav interpunkce (seznam rozpoznatelnych znaka viz
3.3.1), zvyraznéni neopravitelnych vyrazt a schopnosti pozitivniho predpokladu
dokdaze Korektor spliiovat i jiné tkoly. Naptiklad automaticky dopliiuje pevné
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mezery™ na mista, kde jsou zapottebi, a opravuje chybny zapis velikosti pismen
u vétsiny titultt a hodnosti. Nabizi nahradu vizualné podobného, ale nevhodné-
ho znaku a vypisuje pocet chyb.

4.1.3 Nedostatky

Program dokaze vkladat pevné mezery pouze na mista sousedici s interpunkci,
nikoli v8ak mezi dvé slova nebo c¢isla (mimo nékteré ustalené zkratky, tituly a
hodnosti). Existuji tituly a hodnosti, které jsou nad ramec oprav Korektoru, coz
vSak neni jeho hlavnim tkolem. Také se nedokaze vyporadat se specifickymi
pravidly pro spojovnik a lomitko na zlomu fadku.

Chyby ve znacich plus, minus, ndsobeni, ¢drka a pevnd mezera nelze zvyraz-
nit, pokud se bezprostfedné po sobé nachdzi deset a vice chyb ve stejném zna-
ménku, vjehoz okoli je na obou stranach bud ¢islo, nebo pismeno (naptiklad
5+5+5+5+...). DGvody jsou rozepsany v kapitole 4.3.3.

Vstupni pole pro vkladani textd k opravé neumi zpracovat horni a dolni in-
dexy (podobné jako obycejné textové editory) - ty jsou pievedeny na bézny text.

4.1.4 Chyby pri koreKci
Kromé pravdépodobnych chyb zptisobenych lidskym faktorem mize zptsobo-
vat program chyby v nasledujicich ptikladech:

e ,rodova alternativa“ (specifické prirazené zavorky)

o vyrazy typu ,cekal(a)" nebo ,(o)tiskneme vam vse* jsou poskozeny
vloZenymi mezerami vné zdvorek

e tecky v nazvu uskupeni

o vyrazy bez numerickych znaka - napfiklad ,skupina B.R.N.K“ - je
poskozen vlozenymi mezerami za teckami

e internetové odkazy

o poskozeni vloZzenymi mezerami za dvojteckou, teckou a ampersan-
dem

e  koncovky soubort - naptiklad. vyraz ,, .html“ (mezera pted teckou)

o poskozeni smazanou mezerou pied te¢kou a vlozenou za ni

' pevna (také ,nedélitelnd“) mezera zakazuje déleni radku mezi sousednimi vyrazy.
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o tecky skryvajici znaky

o vyrazy jsou poskozeny pievodem na vypustku (ta se pouZziva v ne-
dokonc¢enych vétach a pfi umyslném vypusténi delsiho textu)

4.2 Syntakticka analyza

Nedilnou soudasti pro naprogramovani Korektoru byla syntaktickd analyza. Bez
ni by psani kodu nebylo mozné. Analyzou se rozumi zjistovani, jaké typy alfa-
numerickych a jinych znak® se mohou kolem jednotlivych interpunkénich zna-
mének vyskytovat. Precizni diagnostika podobnych situaci umoziiuje omezit
Zluté a cervené chyby a nahradit je bilymi. Jinymi slovy lze tedy dikladnéji rozli-
Sovat kontext a podle néj chyby opravovat strojem. Tim se eliminuje dodate¢ny
uzivatelsky zdsah a zdroven snizuje chybovost. Kromé vlivu na barevné chyby
zjednodusuje syntaktickd analyza nasledny zapis reguldrnich vyrazi, coz jsou
pocitacové piikazy pro vyhledani fetézce znakd a nasledné nahrazeni jinym fe-
tézcem. Specifikace téchto vyrazii, které jsou popsany v kapitole 4.3.3, navic
zjednodusuje formulafe s vybérem oprav.

Interpunkéni znaménka, jejich pravidla, priorita pravidel sousednich znakt a
samotny kontext vytvaii velké mnozstvi modelovych situaci. V zavislosti na nich
nartista slozitost programového koédu. Pocet hypotetickych pripadt je natolik
velky, Ze neni v moznostech Korektoru zahrnout vSechny. Nedokonalost pro-
gramu je tak zavisla na nezahrnuti extrémnich situaci, ale také umyslném
zjednodusovani netypickych pravidel. To maze ojedinéle v korektnim textu
zadaném uzivatelem vyvolat naslednou chybu. Pfipady jsou vsak natolik zane-
dbatelné a fadné okomentované, Ze jejich pfitomnost nezpisobuje vazné pro-
blémy. Pokud by se totiz braly v potaz, program by ztracel na uc¢innosti oprav
v zavislosti na nové vzniklych Zlutych a cervenych chybdch. Nevyhody
v chybovosti Korektoru jsou ve vysledku pievdzeny vyhodami automatickych
oprav.

4.2.1 Faze syntakticke analyzy

Popis analyzy v8ech znakt (¢itd dohromady 64), které Litéra zohledriuje, by vy-
dal na celou knihu. Zahdjena byla na znaménku plus. Pojednani o ném mélo
rozsah pres deset stran formatu As. Postup se ukazal jako neefektivni a rozsaho-
vé piili§ naro¢ny. Béhem prace se tedy ménil pristup k analyze znamének a hle-
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dala se co mozna nejjednodussi varianta popisu téch dalsich. V prvni fazi byly
ustanoveny typy znakad a jejich zkratky:

e  Pismenny (P) a nepismenny (NP)

e Ciselny (C) a ne¢iselny (NC)

e Interpunk¢ni (I) a neinterpunkéni (NI)
e  Mezera (_) - znac¢ena podtrzitkem

e  Konec fadku (Z)

Z davodu slozitosti problému dvou sousedicich interpunkcénich znamének byly
tyto, NP, NC a NI analyzovény az v tiplném zavéru. V okoli interpunkce se tedy
zprvu hodnotily pouze pismena nebo ¢isla a popfipadé mezera. Z toho vyplyva
$estnact moznosti typu okolni interpunkce (ptiklad se znaménkem plus):

e P+ P, P+P, P+ P, P+P (pismena z obou stran)
e P + C P +C, P+_C, P+C (kombinace pismena a ¢isla)
e C_+ P, C_+P, C+_P, C+P (kombinace ¢isla a pismena)

e C + C C+C, C+_C, C+C (cislaz obou stran)

Na tyto typy okoli byly aplikovany WTP ze Slovniku a nasledné napsany regu-
ldrni vyrazy (viz 4.3.3). Kazdy interpunkéni znak nepotiebuje vlastni kéd, mno-
ho jich Ize sjednotit. Tim doslo k vyraznému zjednoduseni prace. Po naprogra-
movani vSech vyrazi pfisla na fadu faze, ve které byla do okoli zahrnuta inter-
punkce. Z dtvodu jeji slozitosti — Ize ji délit naptiklad na uzaviraci, oteviraci,
matematickou, ... — bylo nutné zkoumat jednotlivé znaky podrobnéji. Zpiesné-
nim reguldrnich vyrazii prestaly byt z dtivodu prilisné obecnosti zkratky I a NI
pouZitelné.

Po naprogramovani interpunkce bylo vyuzito moznosti sjednotit vice znakt
do jednoho piikazu - napiiklad symbol rovnosti a nerovnosti se tidi stejnymi
pravidly.
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4.2.2 UKazka syntakticke analyzy znameénka pro nadsobeni

1 2 3 4
A P x P P x C C x P C x C
B P xP P xC C xP C xC
C Px P Px C Cx P Cx C
D PxP PxC CxP CxC

N3asledujici data Cerpaji z WTP:

1. Zacina-li vyraz pismenem (napfiklad ,x x 3 nebo ,x x y“), znak pro naso-
beni musi byt odsazen mezerami z obou stran. Vyrazy 1A-D, 2A-D jsou
bilou chybou - chybi-li mezery, jsou doplnény.

2. Sudy pocet mezer (tedy Zddnd mezera nebo mezera z obou stran) u vyra-
zQ zacdinajicich a koncicich ¢islem (napiiklad ,5 x 7“ - matematicky pii-
klad; ,3x10”“ - mantisa s exponentem) je Zlutou chybou v 4A, 4D.

3. Vyraz zacinajici ¢islem nasledovanym jednou nebo Zadnou mezerou a
koncici mezerou pred pismenem (naptiklad ,5 x y“ - matematicky pti-
klad; ,,5x spadl“ - nasobek v bézné vété) je zlutou chybou v 3A, 3C.

4. Vyskyt pismene za nasobkem bez mezery - 3B, 3D - je pfeveden na Zlutou
chybu bodu 3.

5. Lichy pocet mezer (tedy mezera pouze na jedné strané) u vyrazt zacdinaji-
cich a koncicich ¢islem je ¢ervenou chybou v 4B, 4C. Vyrazem lze vyjadrit
bud matematicky ptiklad, nebo zapis mantisy a exponentu.

4.3 Zdrojovy Kod

Béhem programovani se postupné ménila struktura zdrojového kodu Korektoru.
Uvodni syntaktickd analyza usnadnila prvni ndvrh funkci programu a zaroven
urcila smér dalsiho vyvoje. Bylo jisté, ze Korektor bude schopen pfijmout uziva-
telsky text a ten s vyuZitim stéZejni ¢asti kodu - reguldrnich vyrazi (viz kapitola
4.3.3) - v nékterych piipadech opravit, v dal$ich pak pouze zvyraznit. Zluté chy-
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by byly rozsiteny na cervené a program tak mohl vypisovat pocet oprav a varo-

vani. Prvotni navrh splnil o¢ekavani a nasledoval dalsi krok.

Bylo nutné analyzovat napsany kéd a upravit jej do findlni ptrehledné a ko-
mentované formy. Dikladny ptistup zjednodusuje budouci praci s dodate¢nymi
upravami, které vzdy a jakykoli program degraduji. Zdrojovy koéd byl rozdélen
do ¢ty samostatnych soubord, z nichz kazdy ma svoji tlohu (viz 4.3.1). Indikace
poc¢tu chyb musela byt zrusena (pocet varovani zustal), z divodu navrhu regu-
ldrnich vyrazii a jejich priority.

Usmévna je skute¢nost, jak je interpunkce zradna. Néktera znaménka jsou
typicka slozitosti zapisu, u nékterych je tato komplikovanost skryta. Pfi prvnim
i druhém navrhu kédu Korektoru bylo vybrano vzdy jedno zkusebni znaménko,
které program dokazal opravovat. Oba vybéry ale doplatily na zjevné nedosta-
te¢nou syntaktickou analyzu, protoze se vyskytlo mnoho alternativ zapisu. Na-
konec piesné takova zatézova zkouska je idedlnim zacatkem pro vyvoj aplikace.

vvvvvv

ho by opét narusily piehlednost a kompaktnost programu.

4.3.1 Soubory se zdrojovym kodem

index.php

Uvodni stranka Korektoru s vystupem programu. Obsahuje HTML kéd pro zob-
razeni ovladacich prvk a zprostiedkovava vizudlni ¢ast.

KoreKtor_class.php

Soubor obsahuje zakladni tfidu Korektoru, dale seznam pravidel, rozhrani pro
vlozeni pravidel a pottfebné vystupy. Provadi tpravy textu podle definovanych
pravidel v souboru rules.php. Uprava je vyvolana odeslanim formulare.

rule_class.php

Soubor obsahuje zakladni tfidu pro pravidlo ,Rule®, t¥idy jednotlivych pravidel
,RegWhite“, ,RegYellow“, ,RegRed“ (bilé a barevné chyby) a tfidu pro formular

S opravami.
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rules.php

Soubor s reguldrnimi vyrazy. ,Srdce” celého Korektoru, které pifimo provadi ves-

kera nahrazeni a navrhy oprav.

4.3.2 Pouzité programovaci jazyky

Pfi programovani Litéry byly pouzity programovaci jazyky PHP a JavaScript. Na
PHP jsou postavené zdklady programu, objekty a reguldrni vyrazy. JavaScript
umoznuje obarvovani vyraz a doplnujici funkce jako zobrazovani a skryvani
text a formulara. Pro zobrazeni na webu je vyuzivan znackovaci jazyk HTML a
CSS, ktery zabezpecuje stylovani dokumentu.

4.3.3 Regqularni vyrazy (RE)

Reguldrni vyraz slouzi k vyhledani pozadovaného vyrazu, ktery nasledné nahra-
di jinym. RE pouzité v Litéfe se daji slovné popsat takto:

e Najdi vyraz ,x“
e Nahrad nalezeny vyraz vyrazem ,y*

Na uvedeném principu pracuji vSechny bilé chyby. Napiiklad pro opravu ne-
chténé mezery za oteviraci zavorkou bude pouzit RE ,Najdi rfetézec ,oteviraci
zdvorka, za kterou ndsleduje mezera‘a tento fetézec nahrad (pouze) oteviraci zd-
vorkou.”“. Princip RE tedy chdpe mazani jako ,nahrazeni®.

Zluté a ervené chyby funguji na podobné bazi, rozdil od bilych je v tom, Ze
po provedeni funkce ,Najdi“ neni provedena funkce ,Nahrad®, ale ,Obarvi“. Na-

hradu provadi uzivatel ru¢né za pomoci formulafe s nabidkou oprav.

vvvvvv

te¢nou syntaktickou analyzu a brat v avahu jejich prioritu zdpisu. Preciznost té-
to ¢innosti zpisobuje pfesnéjsi rozpoznani kontextu znaku, a tedy konkretizuje
piipadné chyby. Nasledkem jsou piesnéjsi formulafe s navrhy oprav bez nesou-
visejicich prikladd. Tim se snizuje pfipadna chybovost pti uzivatelském zasahu.

Problém RE spociva v jejich aplikaci na sousedni chyby. Jak bylo zminéno vy-
Se, jeho ukolem je ,vyhledat a nahradit“. Pfi dohledani vyrazu jej cely takzvané
fixuje - pracuje pouze s nim a po té pokracuje dale az za fixovanym vyrazem.
Ma-li za tkol vyhledat a opravit soucet dvou cisel bez mezer, fixuje C+C. Pri
souctu tfi ¢isel (C+C+C) nachazi pouze prvni vyskyt (C+C+C), z dtivodu fixace
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druhy preskakuje. Proto se u nékterych znamének v Korektoru provadi specifi-
kace RE, které tim ale ztrdci univerzalnost zapisu. Disledkem je neschopnost
opravit vice nez deset sousednich chyb konkrétniho znaku. Jedna se vSak o vy-

soce extrémni piipad.

4.3.4 Priorita requldrnich vygrazu

Na priorité, tedy poradi uvedeni RE ve zdrojovém kddu, zalezi z divodu moz-
ného zapisu vice interpunkc¢nich znaka vedle sebe. Naptiklad pokud by bylo
pravidlo o mezerach vné zdvorek aplikovano az po té, co bylo provedeno smaza-
ni mezer pred cddrkami, Korektor by zanasel do uzivatelskych texti chyby.
V souboru rules.php jsou znaky sefazeny do typové podobnych skupin zavislych
na priorité. Pozdéji uvedeny RE ma vzdy vyssi prioritu nez dfive uvedeny.

Nejprve se prevadéji takzvané ,bilé znaky“ (mezery, tabuldtory, bézné nevidi-
telné znaky konce fadka a jiné), po té matematické a specidlni symboly. Pozdéji
prichazi na fadu znaky s vyssi prioritou - klasicka interpunkce. Nejprve je oSet-
feno vnéjsi okoli parovych znakt (zdvorky a uvozovky), poté nasleduje inter-
punkce délici véty slova nebo vyrazy (vypustka, apostrof, lomitko, pomlcka, ...) a
interpunkce pro vétnou stavbu (tecka, ¢drka, strednik). Teprve tehdy piichazi na
fadu vnitini okoli parovych znak®, coz mimo jiné opravuje chybné zanotené
zdvorky. Na zavér jsou chybné zapsané znaky a vyrazy opraveny na spravné
(strojové uvozovky, $patny zapis titulu nebo hodnosti) a vycet requldrnich vyrazii

uzavira vkladani pevnych mezer.

Korektor zpracovava nejprve bilé chyby, az po té prichazi barevné. Uzivatel
tak vstupuje do kompletné zpracovaného textu - po jeho zasahu jiz nejsou pro-
gramem provadény zadné dalsi kroky.
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5 Zaver

Webova aplikace Litéra je navrzena tak, aby bylo mozné dodate¢né upravovat
jeji podobu, funkci a obsah v zavislosti na ménicich se trendech v oblasti typo-
grafie. Pokud tedy dojde ke zméné typografickych pravidel, bude mozné pro-
gram jednoduse inovovat. To z Litéry ¢ini flexibilni a moderni program.

Po uvefejnéni na internetu bude aplikace vystavena pozadavkim pripadnych
uzivatelli. Autor programu je pfipraven komentare k jeho funkénosti zohlednit a
navrhy na zlepseni jednotlivych funkci sledovat. Na zakladé nich pak dale pro-
gram rozvijet.

V soucasné dobé je program pfipraven ke spusténi. Pfesto jsou jiz nyni zna-
my moznosti, jak ho Ize jesté vylepsit. Obmény budou provadény pribézné bez
nutnosti vyfadit program z provozu. Pfikladem mize byt zamyslenad detailnéjsi

specifikace reguldrnich vyrazii.
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Priloha 1: Zdrojové Kody Litery

e  Zdrojove Kody:
https://is.muni.cz/auth/th/172528/fi_b/Litera.zip

e Litéra online (Korektor a Slovnik):

http://litera.odemne.com

UkazKy zdrojového kodu

e Zlutd chyba - rule_class.php

/**
* zluté pravidlo dédi od pravidla bilého, obsahuje navic obarveni
**/
class RegYellow extends RegWhite({
protected $paint; // co obarvovat
protected static S$errId=1; // id chyby - identifikace s formuldfem pro opravy
protected $idRule; // id pravidla - identifikace opravného formulare
/**
* konstruktor ziskd hledany text (zdédéné vlastnost), co obarvit a id pravidla
**/
public function _ construct ($from, $paint, $idRule) {
Sthis->from=$from; //zdédénéd vlastnost bilé chyby
Sthis->paint=$paint;
Sthis->id=RegWhite::Scounter++; //zdédéné vlastnost bilé chyby

Sthis->idRule=$idRule;
}

/**
* provedeni reguldrniho vyrazu nad danym textem
**/

public function execute (&Stext) {

Scount=0; //pocet varovani vynulujeme
Stext=preg replace callback($this->from,array(&$this, 'paint'), $text,-1,$count);
// provedeme reguldrni vyraz nad textem pomoci callback funkce, kterou voladme metodu

paint
return $count; //vracime pocet varovani (= obarveni)
}
/**
* ndlez podle $from obarvi podle $paint
**/

protected function paint ($matches) {
// vraci nalezenou C¢ast, kterou zC&sti obarvi. $errId slouzi k identifikaci
s opravnym formuldfem. Pouziva se dale v javascriptu, kam se zde zapisSe do
proménné idChyba
// SerrId se dale inkrementuje pro dal3i obarveni
return preg replace ($this->paint,

'"\3<a onclick="idChyba="'.RegYellow::$errId."';ukaz(\'z'.S$this-
>idRule.'\"); this.className =\'yellowfocus\'" id="chyba'.RegYellow::S$errId++.""
class="yellow" title="Potencidlni chyba">\1\4</a>\2",

Smatches[0]);

}



e Uprava textu, pocet varovani - korektor_class.php

/* provedeni Upravy textu */
private function execute() {
Sthis->output=$this->text; // do vystupu se uloZi odeslany text. Pravidla
se aplikuji na néj

foreach ($this->rules as $r) // prvni prtchod pole z divodu oddéleni potadi
aplikace jednotlivych pravidel
Sthis->count+=$r->execute ($this->output, "rules");
// aplikace bilych pravidel. do S$count se pricita
pocet varovani (u bilé chyby wvzdy 0)
Sthis->output=htmlspecialchars ($this->output); // po aplikaci bilych chyb
se prepisi klicové HTML
znaky na entity
//druhy a ttreti pruchod postupné aplikuje Zlutéd a Cervend pravidla
foreach ($this->rules as S$r)
Sthis->count+=$r->execute ($this->output, "rulesY");

foreach (Sthis->rules as Sr)
Sthis->count+=$r->execute ($this->output, "rulesR") ;

}
/* vraci pocCet varovnych chyb po uUpravach */
public function getCount () {

return $this->count;
}
/* vraci text vstupniho formulare */
public function getForm() {

return $this->form;

}

e Regqularni vyrazy pro znaménko minus - rules.php

Sminus=new Rule () ; // minus

Sminus->addWhite ('/ (\pL)\-/u', "\1 —'), // vlozi mezeru do P-
Sminus->addWhite ('/ ([0-91)[ 12\-[ 12([.,:2!=1)/u','\1-\2"); // C- a C - na C-
Sminus->addWhite ('/ ([0-91) [ 12\-[ 12([, ,»>])/u ,"\1- \2"); // C- a C - na C-

// vlozi mezery do vyrazu C-C, C -C, C- C (K1 12):

$minus—>addWhite('/([0—9])[ 12\=[ 12([S€£-0-9]) [ 12\-[ 12([S€£-0-9]) [ 12\-[ 12 ([S€L-0-
I)/u', "\l = \2 - \3 - \4 )
$m1nus >addWhite ('/ ([0-91) [ ]12\-[ ]2 ([$€£-0-9]

12\=[ 12 ([$€£-0-91)/u', "\1 - \2 - \3'");

) [
Sminus->addWhite (' /([0 91) [ 12\—-[ 12([$€£-0-9])/u','\1 - \2");
Sminus->addYellow ('/[0-91[ 12\-[ 1[",,»>S€£-0-9]/u', "/ ([ 12\-)/u")
// % chyba vyrazu C - NC, C- NC
Sminus->addYellow ('/[0-9][ ]1°2\-[" .,;?2!'=0-91/u', "'/ ([ 12\-)/u");

// % chyba vyrazu C - NC, C- NC

Sminus2=new Rule () ; // minus - doplniujici pravidla pro vyjadreni zaporné hodnoty

Sminus2->addWhite ('/ ([""$€£%%]) [ 12\—[ 12([0-9])/u',"\1 - \2"); // -Ca-Cna - C

Sminus2->addWhite ('/ ([“'«< :—+x]) [ ]2\=[ 12([0-9])/u','\1 -\2"); // -C a - C na —-C

Sminus2->addWhite ('/ ([-+x-]1)[ 12-[ 12/u','\1 -"); // mat. znak vedle minus

Sminus2->addWhite ('/ ([0-91) [ 12([x-]1)[ 1-/u','"\1 \2 -"); // vlozi levou mezeru v Cx I
(mat. vedle minus)

Sminus2->addWhite ('/ ([~]1) [ 1-/u','"\1-"); // maZe mezeru v - -

$minus2->addYellow ('/ (\pL) [ 1-[ 12([0-9]1| (\pL))/u','/(-[ 12)/u"); // Z chyba: P -

Sminus2->addYellow ('/ ["“ Y« i—=+x -~ ""S€£5%0-9] [ I\=[ 12[0-91/u', "/ (\=[ 12)/u");

// % chyba: NC -C, NC - C

Sminus2->addYellow ('/ [~ ~0-9]\-[ 1?2[0-91/u',"/(\-[ 1?)/u"); // 7 chyba: NC -C, NC - C

Sminus3=new Rule(); // minus - dopliiujici pravidla pro C-P

Sminus3->addYellow ('/[0-9]1[ 12-([ 121 2) (\pL)/u',"/([ 1?2-[ 1?)/u")

// C- a C - na C- (kolize)

V ukdzce lze vidét tfi zakladni proménné: $minusi, $minus2 a $minus3. Vice va-
riant vznikd z divodu existence tfi typt formulafe pro opravu znaku minus.
AddWhite, addYellow a addRed znaci obarveni/opravy vyrazu.



Priloha 2: UKazKa stranky Slovniku

Otaznik a vyKricnik

Otaznik se pouziva v tazacich vétach, vykti¢nik pfi dirazu. Obé znaménka vétu
ukoncuji, Tecka se za nimi nepiSe (coZ vyjadiuje samotny puntik pod obéma
znaky). Carka se z d@ivodu zietelnosti vétné stavby mize v ojedinélych pripa-

dech za otaznik psat. Ke znaménku se tiskne bez mezery.

1 Psani mezer

Pro oba znaky plati stejnd pravidla. Bézné se pfirdzi k poslednimu znaku a po
nich nasleduje mezera. V pripadé vyjadieni domnénky ¢i udivu je lze klast do
Zavorky uprostted véty. Mezeru rusi pravidlo zavorky, dale viz Priorita.

Pr. 1
1.  Otazka

2. Dftraz

3.  Vyjadfeni domnénky

1. A zitra bude jak? Zitra bude hdaf.
2.  Kolego, neblbni! To jsi nezvladl.

3. Vstéaval uz okolo desaté rano (?).

2 Expresivni vyjadreni

Jedna se o ztrojovani znaki pro vyjadteni velkého tdivu/dirazu. Uzus a slus-
nost doporucuje pouzivat spiSe jen jeden znak (uz samotny vykti¢nik budi do-
jem kiiku na druhé). V ojedinélych ptipadech - napt. na reklamnich poutacich -
lze tolerovat trojici otaznikl/vykti¢nikd, jiné a vyssi poc¢ty vzbuzuji neohraba-

nost sdélujiciho.

Pr.2

o  Cestu kolem svéta za 8o dni, to jsi se zblaznil???



3 Kombinace znaku

Chceme-li vyjadrit udiv i daraz zdroven, lze znaky kombinovat. Mezera se mezi
né nevklada. V jakém potadi je zapisovat neni pfesné dané, v celém dokumentu
by se ale mélo postupovat stejné.

Pr. 3

o Cestu kolem svéta za 8o dni?!
4 Casté chyby

Pr.4

1. Nevhodnad mezera

2. Prilisna fantazie (velké mnozZstvi a vicendsobnd kombinace)

1. Cestu kolem svéta za 8o dni  ? Blazne.

2. Zblaznil ses????!1?1!
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